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PRINCIPIOS DE ACTUACION

01 Equidad e inclusion: prevencion y actuacion

02 Asesoramiento comunitario: entorno escolar y familias
03 Interculturalidad y perspectiva de género

04 Orientacion educativa y personal

05 Compensacion del desfase curricular

06 Formacion docente

07 Accesibilidad universal para la calidad educativa
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\ 1) TECHMAKERS®

Una década

BIENESTAR EMOCIONAL Y DESARROLLO PERSONAL




PRINCIPIOS 01-02-04-05-07 Y

CONECTA CON TU FUTURO Ll By

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Sensibiliza sobre la importancia de la asistencia y participacion escolar,
favoreciendo la permanencia educativa y la construccion de proyectos personales de futuro.

CONTENIDO: Valor de la educacion, asistencia escolar, profesorado, socializacion, motivacion y proyecto personal.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora. Minimo 4 sesiones pero se recomienda sesiones semanales durante todo el curso.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Fichas, diario, Internet, juegos, ordenador,
dinamicas.

DESTINATARIOS: Alumnos de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
trestime  Minimo 1 hop
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PRINCIPIOS 01-02-04-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCUBRE QUIEN ERES.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Fortalece el autoconocimiento y la autoestima mediante la
escritura  creativa, favoreciendo la  expresion emocional 'y el desarrollo personal.

CONTENIDOS: Escritura creativa, emociones, autoestima, reflexion personal, autoconocimiento y habito lector.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 2 horas de duracidn. Se recomiendan unas 3-4 sesiones.
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PRINCIPIOS 01-02-03-04-07 !

HABITOS QUE TRANSFORMAN 1) TECHMAKERS®

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Desarrolla habitos saludables de organizacidn, autocuidado y gestion del tiempo que favorecen el bienestar
personal y el rendimiento académico.

CONTENIDOS: : Rutinas, organizacidn, gestion del tiempo, salud fisica, salud mental y autocuidado.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 6 sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyectar.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
trestime  Minimo 1 hop
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PRINCIPIOS 01-02-04-07 !

SIN MIEDC \ 1 rEcHmaKeRs

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:  Proporciona herramientas practicas para afrontar
la ansiedad y el estrés mediante técnicas de relajacion, mindfulness y regulacion emacional.

CONTENIDOS: Ansiedad, miedo, respiracion consciente, mindfulness, autocuidado, relajacion y
hienestar emocional.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, internet, proyector,
fichas, juegos y recursos manipulativos e individualizados.

DESTINATARIOS: Alumnos de Educacion Infantil y Primaria.

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-04-07 !

CONFIA EN T (R AR

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Desarrolla la confianza personal y el autoconcepto positivo que favorecen la autoaceptacion y la motivacion personal.

CONTENIDOS: Atoestima, autoconceto, aceptacion
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn y 6 sesiones
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador y fichas.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-04-07 Y

HABLEMOS DE SALUD MENTAL QIS

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Sensibiliza sobre la salud mental y la prevencion de conductas autolesivas, facilitando recursos de apoyo y
deteccion temprana.

CONTENIDOS: : Salud mental, autolesiones, prevencion, factores de riesgo, apoyo emacional y recursos de ayuda
TEMPORALIZACION: Sesiones de 2 hora de duracidn - 1sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
trestime  Minimo 1 hop
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PRINCIPIOS 01-02-04 Y

LA FGRMULA DEL BIENESTAR 1) TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ofrece a las familias herramientas practicas para mejorar la
comunicacidn, establecer limites positivos y resolver conflictos desde el respeto.

CONTENIDOS: Comunicacion familiar, normas, limites, inteligencia emocional, resiliencia y resolucion de
conflictos.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, fichas,
dinamicas de grupo.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-04

EMOCIONES EN ACCION 1 T uAERS

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla competencias emocionales para reconocer,

expresar y gestionar emociones favoreciendo el bienestar y la convivencia positiva.
CONTENIDOS: Emociones, autoestima, empatia, frustracidn, ira y resolucion de conflictos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 6 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, Ordenador, proyector, fichas,
juegos, dinamicas de grupo, pintura, mdsica, lienzos, papel continuo, ceras..

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO
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PRINCIPIOS 01-02-04-07 Y

JUNTOS SUMAMOS 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Fortalece la colaboracidn y el apoyo entre iguales creando entornos escolares seguros
basados en la empatia y la ayuda mutua. "

CONTENIDOS: Escucha activa, cooperacidn, apoyo mutuo, liderazgo, convivencia y resolucion pacifica de conflictos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora/ 1hora y media de duracion

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: materiales basicos escolares.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
trestime  Minimo 1 hop
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PRINCIPIOS 01-02-04-07

AUTOESTIMA \ 10 TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Fortalece la autoestima y el autoconocimiento mediante la escritura creativa,
favoreciendo la expresion emocional y el desarrollo persona.

CONTENIDOS: Escritura creativa, emociones, reflexion personal, autoestima, expresion y habito lector.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 6 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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\ 1K) TECHMAKERS®

Una década

CONVIVENCIA, MEDIACION Y CULTURA DE PAZ




CRECER EN FAMILIA | TECHUAKER

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Favorece la convivencia familiar mediante estrategias de comunicacidn, resolucidn de
conflictos e inteligencia emocional compartidas entre familias y adolescentes

CONTENIDOS: Comunicacion familiar, normas, limites, emociones, resiliencia y convivencia

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 min

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, fichas y dinmicas de grupo.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-04

HABLAMOS DE SEX0? 1) [ECHMAKERS'

CONTENIDOS: Sexualidad, educacidn afectivo-sexual, desarrollo evolutivo, relaciones, comunicacion familiar y actitudes saludables

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ofrece orientacidn a las familias para acompafiar el desarrollo afectivo-sexual de sus
hijos e hijas, promoviendo una educacion basada en el respeto, la confianza y el bienestar.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, dindmicas de grupo y fichas.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado. E 1 i d
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PRINCIPIOS 01-02-04

ROMPIENDO EL SILENCIO A T

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Invita a reflexionar sobre la violencia normalizada y el miedo social,
promoviendo el pensamiento critico y soluciones colectivas.

CONTENIDOS: : Bullying, violencia verbal, violencia doméstica, miedo, empatia y convivencia.
TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, juegos. conexidn a internet,
proyector y fichas.

DESTINATARIQS: Padres y madres del alumnado.

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-04

AMAR SIN MITOS 1 TECHMAKERS

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Analiza los mitos del amor roméntico y fomenta relaciones
afectivas basadas en el respeto, la igualdad y la autoestima.

CONTENIDOS: Igualdad, amor romantico, autoestima, relaciones saludables, respeto y prevencion.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, fichas,
dinamicas de grupo.

DESTINATARIQS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-04

Y0 SOY OTRO TU" (R AR

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve el respeto a la diversidad y el autoconocimiento a
través de experiencias que fortalecen la inclusion y la empatia.

CONTENIDOS:Diversidad, olerancia, prejuicios, discriminacidn, respeto, inclusion y autoestima.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, fichas, dindmicas de grupo.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar segun
Minimo 1 hora de
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PRINCIPIOS 01-02-04

TEATRO PARA TRANSFORMAR 1@ TECHMAKERS

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza el teatro social como herramienta para expresar

emaciones, fortalecer la comunicacion y desarrollar soluciones creativas a conflictos

CONTENIDOS: Teatrosocial, emociones, comunicacion, creatividad, expresion corporal y cooperacion

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, dinémicas de grupo,
sala amplia, materiales de psicomotricidad y caracterizacion.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar se
Minimo T ho
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PRINCIPIOS 01-02-04 Y

Ponte en su lugar VR T JECHMAKERS

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza experiencias inmersivas de realidad virtual para

desarrollar empatia y prevenir situaciones de violencia y acoso escolar.

CONTENIDOS: Bullying, violencia de género, realidad virtual, empatia, prevencidn y reflexidn.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: internet, aula informética, pabellén deportivo, gafas RV.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-04-07

) TECHMAKERS®

Una década innovando

STOP BULLYING 1

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Sensibiliza y forma al alumnado en la prevencidn del bullying y ciberacoso,
promoviendo convivencia, respeto y corresponsabilidad.

CONTENIDOS: Bullying, ciberacoso, convivencia, inteligencia emocional, respeto y prevencion.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 10 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-04-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Construyendo Acuerdos

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al alumnado para resolver conflictos mediante el didlogo y la
mediacion favoreciendo la convivencia positiva entre iguales

CONTENIDOS: Mediacion, habilidades sociales, comunicacion, negociacion, empatia y resolucion de
conflictos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 10 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-04-07
lguales. \ 7R TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve la igualdad real entre hombres y mujeres mediante
actividades que cuestionan estereotipos y fomentan relaciones respetuosas.

CONTENIDOS: : Igualdad, coeducacion, estereotipos, respeto, inclusion y corresponsabilidad.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 6 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-03-04-07

Relaciones que suman )\ 1G9 TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ayuda a identificar conductas perjudiciales en las relaciones afectivas
fomentando vinculos saludables basados en respeto y autonomia.

CONTENIDOS: Relaciones toxicas, limites, autoestima, dependencia emocional, respeto y bienestar afectivo.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracion - 4 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
Foc et st ko Minimo 1 hor
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PRINCIPIO0S 01-02-03-04-07
Diversos. \ 7R TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Favorece la comprensidn y valoracidn de la diversidad mediante
actividades que fortalecen la inclusion, la empatia y la convivencia.

CONTENIDOS: Diversidad, prejuicios, estereotipos, inclusion, empatia y habilidades sociales.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracion - 6 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador y proyector

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Convivencia Digital 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla competencias para prevenir conflictos digitales y utilizar
internet de forma segura, responsable y respetuosa.

CONTENIDOS: Ciberacoso, mediacidn, redes sociales, seguridad digital, empatia y convivencia digital.

TEMPORALIZACION: Sesiones de Thora y 30 minutos de duracion. Dos sesiones a la semana

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, Tablet, conexidn a internet, proyector y fichas.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
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\ 1(R) TECHMAKERS®

Una década innovando

<" (Orientacion académica




PRINCIPIOS 01-02-04-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Y ahora...;que?

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: : Ayuda al alumnado a conacer las diferentes opciones académicas y
profesionales para tomar decisiones informadas sobre su futuro formativo.

CONTENIDOS:  Autoconocimiento, Bachillerato, Formacion Profesional, universidad, empleo, becas y orientacion
académica.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 2 horas de duracidn. Se recomiendan unas 3-4 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, ordenador, fichas,
dinamicas de grupo.

DESTINATARIOS: Todo alumnado

C
cy ahora queée?

Presupuesto:
Il ] e A consultar seg
W Minimo 1 hor




PRINCIPIOS 01-02-04-05

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Aprender a aprender.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla estrategias de aprendizaje que mejoran la
organizacion, la comprensidn, la concentracion y el rendimiento académico del alumnado.

CONTENIDOS: Atencion, concentracidn, planificacion, comprension, motivacion, persistencia y
organizacion del estudio.

Técnicas de Estudio.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn. 1
| @ ur ®
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Libros escolares, cuadernos y lapices. C:;;;zl;?ié{: "x

DEST'NATAR'US Alumnadﬂ de ESU 3. Esquema ) II‘,I.
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PRINCIPIOS 01-02-04-05 -.
English Boost. G JECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Refuerza las competencias comunicativas en inglés
mediante actividades practicas orientadas a mejorar comprensidn, expresion e interaccion lingistica.

CONTENIDOS: Reading, writing, speaking, listening, vocabulario, gramatica y comunicacion aral.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn. E é u
: £
2
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Libros escolares, cuadernos y lapices. ‘é i o
£ 4 Bl
DESTINATARIOS: Alumnado de ESO u;
i
i
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PRINCIPIOS 01-02-03-04-05

‘mi A 1068 TECHMAKERS®
|mDUlSO Academlco \ 1 Una década innovando
DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Refuerza los aprendizajes instrumentales basicos mediante actuaciones

adaptadas que ayudan a superar barreras educativas, sociales y curriculares.

CONTENIDOS: Lengua, Mateméticas, Ciencias, comprensidn, razonamiento, habitos de estudio y competencias basicas.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Material escolar adaptado.

DESTINATARIOS: Alumnos ESO

- Presupuesto:
s | [&m o -‘r’"s;"sE:f’eEp A consultar seg
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1 () TECHMAKERS®

Una década

PENSAMIENTO LOGICO Y
COMPETENCIA MATEMATICA




PRINCIPIOS 01-02-04-05

Magia con los Nimeros A 10 e

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Despierta el interés por las mateméticas mediante juegos y
trucos que desarrollan el razonamiento ldgico y el calculo mental.

CONTENIDOS: Calculo mental, operaciones, ldgica, razonamiento matematico, pensamiento critico y resolucion
de retos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracion - 1vez a la semana.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Folios y lépices

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-04-05
Hackeando el Enigma \ ]G JECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza dindmicas de escape room para desarrollar estrategias
matematicas y mejorar la resolucion de problemas de forma motivadora.

CONTENIDOS: Problemas matematicos, calculo mental, geometria, comprension lectora y razonamiento dgico.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracion - 1vez a la semana.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Folios y lapices

HAEKEANQQ
L

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-04-05

Jaque a las Mates

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Combina ajedrez y matematicas para fortalecer el pensamiento
estratégico, la ldgica y la resolucidn de problemas curriculares.

CONTENIDOS: Geometria, coordenadas, estrategia, calculo mental, orientacion espacial y resolucion de problemas.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 1vez a la semana.

i
J

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: ajedrez y material escolar bésico.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP j
Presupuesto:
I\ s o [%m Er . -g::dﬂ:sig:?;ﬁ:pso A consultar sec

Minimo T hor

TECHMAKERS®

Una década innovando




PRINCIPIOS 01-02-03-07

Piensa tu jugada. L My

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla capacidades cognitivas y emocionales mediante la
practica del ajedrez como herramienta educativa y de aprendizaje integral.

CONTENIDOS: Atencion, memoria, planificacion, logica, funciones ejecutivas e inteligencia emocional.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1 hora de duracion. Recomendable 2 sesiones a la semana

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Tablero y piezas

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:

Azt E= [ [l A consultar seg
. ' ' Minimo 1 hor
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Una década i

1(R) TECHMAKERS*

COMUNICACION, ORATORIA, COMPETENCIA LINGUISTICA




PRINCIPIOS 01-02-04-05
Habla y Covence (con VR). )\ 1K) JECHHAKERS

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Potencia las habilidades comunicativas y la expresion oral mediante técnicas de
oratoria apoyadas por experiencias inmersivas de realidad virtual.

CONTENIDOS: Oratoria, comunicacion, debate, expresion verbal, lenguaje corporal y pensamiento critico.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Cuentos, miisica, juegos.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
I\ e | R [ﬂm N -?"E"i‘f’egp A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-07

Escribe con la IA A 1() TECHMAKERS"

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Integra inteligencia artificial y creatividad para mejorar la competencia
lingtiistica mediante la generacion responsable de contenidos digitales.

CONTENIDOS: Inteligencia artificial, escritura, creatividad, comunicacion, ética digital y generacion de contenidos.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracién.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: ordenador y conecidn a internet.

DESTINATARIOS: alumnado de ESO y FP

Presupuesto:

Atz = Dl wme L A consultar scg
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PRINCIPIOS 01-02-04

Conectando Generaciones \ 1K) TECHMAKERS®

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita a las familias en el uso de herramientas digitales educativas para
apoyar el aprendizaje y promover una ciudadania digital responsable.

CONTENIDOS: Gmail, Classroom, Documentas, Presentaciones, mecanografia, seguridad digital y proteccion de datos.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, ordenador, fichas,
dinamicas de grupo.

DESTINATARIOS: Padres y madres de alumnado.

Presupuesto:
A consultar seg
Ez‘n‘?;‘s'i‘i;f’;?m Minimo 1 hor

FSE invierte an tu futuro




\ 1(R) TECHMAKERS®

Una década

TECNOLOGIA, ROBOTICA . VR 1A
COMPETENCIA DIGITAL...




PRINCIPIOS 01-02-03-07 ¥

Domina tu Mundo Digital 1) TECHMAKERS"

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla habilidades digitales basicas para utilizar herramientas
educativas, plataformas colaborativas y recursos tecnoldgicos de forma segura y eficiente.

CONTENIDOS: Herramientas colaborativas, productividad, seguridad digital y ciudadania digital.
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, proyector, fichas.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
UNION EUROPEA
Fnosccaieucne A cONSUltar seg
Minimo 1 hor




PRINCIPIOS 01-02-03-07

Taller Salud Digital. 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve un uso seguro, responsable y saludable de internet, redes
sociales y plataformas digitales para prevenir riesgos tecnoldgicos.

CONTENIDOS: Ciudadania digital, privacidad, seguridad online, redes sociales, ciberacoso y proteccion
de datos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenadores, conexidn a internet y fichas

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP & o @ ™, =3 Google, O
“ R, —— .0 @Y
.., 3 E c;[;"‘_f_‘_:_--,“f"
e You D)
’ ' hm-.@ g o
flickr h -

\ Bl why r:‘:."“ ' )
B'»mmw m

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07 Y

Google Docs Pro. 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al alumnado en la creacidn, edicion y colaboracion de
documentos digitales utilizando herramientas profesionales de productividad.

CONTENIDOS: : Google Docs, edicidn de textos, formato, colaboracion, trabajo compartido y exportacion de
documentos.

TEMPORALIZACION: 3-£ Sesiones de 1hora de duracidn

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Conexidn a internet, un pc por alumno, cuanta de Google por alumno

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Google e

Presupuesto:
—— TR A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-07 Y

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Crea mundos Aumentados.

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Disefia experiencias inmersivas mediante realidad
aumentada para desarrollar creatividad, programacion y contenidos curriculares de forma innovadora.

CONTENIDOS: CoSpaces Edu, Scratch, disefio digital, programacion, realidad aumentada y creatividad.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Cubo de RA, licencia de programa, conexidn a internet y
dispositivos digitales

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

IR sracesEy
.-‘;'? MAKE VR IN THE
LD Ra CLASSROOM
- 4%m

Sensod de vibeo
Distacta movimeenios con la cmara,
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

) TECHMAKERS®

Una década innovando

Taller Escape Room Virtual.

1

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza retos digitales gamificados para desarrollar
competencias tecnoldgicas, trabajo cooperativo y habilidades de resolucion de problemas.

CONTENIDOS: Gamificacidn, logica, cooperacion, resolucion de enigmas y competencias digitales.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Conexidn a internet, Pc por alumno.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

__ Presupuesto:
-E”sg"ff:feap A consultar seg
Minimo 1 hor
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PRINCIPIOS 01-02-07 .
Mi centro en 360° . \ (R TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Crea recorridos virtuales inmersivos mediante video
360° y realidad virtual desarrollando competencias tecnoldgicas y comunicacion digital.

CONTENIDOS: : Video 360°, edicion multimedia, realidad virtual, trabajo colaborativo y creacion
audiovisual

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: internet, Aula informética, pabelldn deportivo, gafas RV,
Camara 360 y tripodes

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
At gz [ e, A consultar seg
2 EI FSE invierte an tu futuro Mlnlmo 7 ho




PRINCIPIOS 01-02-03-07
Ponte en su lugar (VR). A TG JECHMAKERS

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza experiencias inmersivas para desarrollar empatia y
concienciar sobre las consecuencias de la violencia y el acoso.

CONTENIDOS: Realidad virtual, bullying, violencia de género, empatia, prevencion y convivencia.

TEMPORALIZACION: sesiones Th-1,30h

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: internet, Aula informética, pabellén deportivo, gafas RV
DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07 Y

Actua en EMERGENCIAS VR. ) 18 S

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ensefia actuaciones bésicas ante situaciones de emergencia
mediante simulaciones inmersivas que favorecen el aprendizaje practico y seguro.

CONTENIDOS: : Emergencias, primeros auxilios, incendios, evacuacion, seguridad y realidad virtual.

TEMPORALIZACION: Sesiones Th-1.30h (grupos méx. 10 alum.)
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Internet , Aula informética, pabelldn deportivo, gafas RV
DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP '

Presupuesto:

At = [ s, A consultar seg
3 EIFSE invierte an tu futuro Mlnlmo 7 ho




PRINCIPIOS 01-02-03-07

) TECHMAKERS®

Una década innovando

1

Explora en Realidad Virtual.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Acerca los contenidos curriculares a través de experiencias
inmersivas  que  favorecen la  exploracion,  motivacion y  aprendizaje  significativo.

CONTENIDOS: Realidad virtual, realidad aumentada, exploracion inmersiva, aprendizaje visual y contenidos
curriculares.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Gafas Class VR, Gafas Oculus Quest 2 VR y PC por equipo

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
VI A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

A creativa, Disena lo que imaginas.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Introduce los conceptos bésicos de la inteligencia
artificial, promoviendo la creatividad, el pensamiento critico y el uso ético de estas tecnologias.

CONTENIDOS: Inteligencia artificial, generacion de imagenes, ética digital, creatividad e innovacion
tecnoldgica.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenadores, conexidn a internet y cuentas de correo

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Sketch Your Ideas Into Reality

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07 1

Una década innovando

1) TECHMAKERS®

Construye tu Robot

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Inicia al alumnado en la robética educativa y programacion mediante
la construccidn y control de robots basados en Arduino.

CONTENIDOS: Robatica, programacian, Arduino, sensores, construccion y pensamiento computacional.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1-1,5 hora de duracion. 2-3 sesiones

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Kit robdtica Makeblock, Conexidn Internet, Un Pc por grupo

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
BB Aconsultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Inventos Inteligentes: Microbit 1 () TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla competencias tecnoldgicas mediante la creacidn
de inventos interactivos, automatismos y proyectos de programacion aplicada.

CONTENIDOS: : Micra:hit, sensores, programacion, domética, electrdnica y creatividad tecnoldgica.

TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Kit Micro:bit, Conexidn a internet, Pc por persona.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
UNIEN EUROPEA A ?QHSU/tGr sec
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Crea tu propio VIDEQJUEGO: Arcade. \ 1(R) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Aprende programacidn desde cero mediante el disefio y
desarrollo de videojuegos interactivos con herramientas visuales accesibles.

CONTENIDOS: MakeCode Arcade, programacion, videojuegos, ldgica, creatividad y disefio digital.
TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de Thora de duracidn.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Conexidn a internet y PC por alumno.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Microsoft MakeCode

Presupuesto:
UNION EUROPEA A ?o.nSU/tOr sec
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PRINCIPIOS 01-02-03-07 Y

Disena el futuro en 3D. A 1) TECHMAKERS®

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Introduce el disefio tridimensional y la fabricacién digital
mediante la creacion e impresion de objetos desarrollados por el alumnado.

CONTENIDOS: Tinkercad, modelado 3D, disefio digital, impresion 3D y fabricacion tecnoldgica.

TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de 1hora y media de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Conexidn a internet, PC por alumno, cuanta
Tinkercad del centro e impresora 30

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

T|1N
KIE|R
ClA|D

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07
Minecraft Education Edition. \ 1K) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Utiliza Minecraft como entorno educativo para trabajar
contenidos curriculares mediante proyectos colaborativos y experiencias

CONTENIDOS: Gamificacion, creatividad, competencias STEAM, colaboracion y aprendizaje basado en
proyectos

TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de 1hora de duracidn.

CArigy Eﬂlr, Jlw
Ll

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Conexidn a internet, PC por alumno y Licencias Microsoft.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:

— : A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Desafio DRON 1 () TECHMAKERS*

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Combina programacién y pilotaje de drones
mediante retos dinamicos que desarrollan habilidades tecnoldgicas y pensamiento ldgico

CONTENIDO : Drones, programacion , orientacion espacial y retos tecnoldgicos

TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de 1hora de duracidn

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Drones, kit drongtica (Tablet y contenido de retos) y monitor
especialista

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
ioN EUROPEA A consultar seg
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\ 1(R) TECHMAKERS®

Una década innovando

ARTE. CREATIVIDAD
Y EXPRESION




PRINCIPIOS 01-02-03-07

Efectos especiales A 1(3) TECHMAKERS"

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: : Introduce técnicas audiovisuales profesionales mediante la
grabacion y edicion de videos utilizando efectos especiales con pantalla  croma.

CONTENIDOS: Croma, grabacion audiovisual, edicion de video, Clipchamp y narracidn digital.

TEMPORALIZACION: Sesiones minimas de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Tela croma, iluminacidn, Camara, cuenta ClipChamp y
1PC/3-4 alumnos

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
e B A consultar seg
Minimo T ho

SE invierte futura




PRINCIPIOS 01-02-03-04-07

Arte que transforma(Grafiti). T JECIEEAE

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve la creatividad, el didlogo y la participacion
mediante proyectos de arte urbano que invitan a reflexionar sobre retos sociales actuales.

CONTENIDOS: Arte urbano, creatividad, participacian, trabajo en equipo, valores sociales y conciencia
medioambiental

TEMPORALIZACION: Consultar

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Pintura y brochas

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
e, Aconsultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Vive, siente e interpreta. \ 7(R) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Combina creacidn audiovisual y artes escénicas para desarrollar
creatividad, comunicacion, expresion emocional y trabajo cooperativo.

CONTENIDOS: Teatro, interpretacion, video, narrativa audiovisual, creatividad y comunicacion.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn. (Minimo & sesiones para trabajar el microrrelato y
minimo 1%h para la obra extensa mas escenificacion)

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Material fungible de papelerfa, Aula diéfana o espaciosa para que el
alumnado pueda trabajar libremente. Reproductor de mdsica o altavoz, Tripode y Camara de video para
grabacion

R s T T

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Micrdfono Abierto 10 [ECHAAKE

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla competencias comunicativas mediante la creacidn de
contenidos radiofonicos y periodisticos vinculados a la vida escolar.

CONTENIDOS: Radio escolar, periodismo, comunicacion oral, escritura, entrevistas y trabajo cooperativo.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y 30 minutos de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Equipo radio escolar.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
A consultar seg
UNION EUROPEA L.
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1 () TECHMAKERS®

Una década

EDUCACION AMBIENTAL Y
SOSTENIBILIDAD




PRINCIPIOS 01-02-03-07 ¥

Cazadores del Clima. 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Permite investigar fendmenos atmosféricos
mediante a recogida, interpretacion y representacion de datos meteoroldgicos reales.

CONTENIDOS: Temperatura, humedad, viento, precipitaciones, mediciones y analisis de datos.

TEMPORALIZACION: EL taller se realizara en un tiempo que dependerd de las condiciones del lugar,
superficie asignada y caracteristicas del centro. Se podrd ajustar su duracion previo estudio de dichas
variables.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Depende de la actividad

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Tu Huella cuenta. )\ 1G9 TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Introduce la observacion cientifica del clima mediante la
recogida y analisis de datos meteoroldgicos reales, fomentando la investigacion y el pensamiento
cientifico.

CONTENIDOS: Temperatura, humedad, precipitaciones, viento, presion atmosférica, andlisis de datos
y observacion cientifica.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 2 horas de duracion.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Material fungible y reciclado . 8 bos -

\e%

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO
-*?

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07
Reto Reciclaje | 100 TECHHAKER

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve el conocimiento y la correcta gestidn de residuos mediante retos
cooperativos y actividades lddicas relacionadas con el reciclaje.

CONTENIDOS: Reciclaje, residus, economia circular, clasificacion de materiales, sostenibilidad y concienciacion ambientél.
TEMPORALIZACION: Duracidn del taller 2 horas
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Material fungible y reciclado, actividades y juegos de la gymkana

DESTINATARIOS: Alumnado 1°y 2° de ESO (\?J

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Las rocas nos cuentan la historia. A 1) TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Acerca al alumnado a la geologfa y al medio natural mediante salidas de
campo y actividades de investigacion ambiental. ‘

CONTENIDOS: Geologia, estratigrafia, geomorfologia costera, biodiversidad, trabajo de campo y medio ambiente.
TEMPORALIZACION: Duracidn del taller 4 horas

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Charla introductoria, transporte hasta la playa, sendero costero y
Elaboracion de un cuaderno de campo

DESTINATARIOS: Alumnado 3° y 4° de ESO

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-03-07

Actta a tiempo ) 18 S

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Sensibiliza sobre los riesgos
naturales y emergencias, ensefiando pautas basicas de actuacion para fomentar
una respuesta segura y responsable.

CONTENIDOS: : Emergencias, prevencion, proteccion civil, alertas, seguridad y
actuacion responsable.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: ordenador y proyector.

DESTINATARIQS: todo el alumnado S 0 S

Presupuesto:
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\ 1(R) TECHMAKERS®

Una década

VIDA SALUDABLE, CUERPO
Y
MOVIMIENTO




PRINCIPIOS 01-02-03-07
Escala tus limites \ 1) TECHMAKERS'

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Promueve hébitos saludables y desarrollo personal
mediante una actividad deportiva que fortalece la autoestima, el autocontrol y la cooperacion.

CONTENIDOS: Escalada, coordinacidn, esfuerzo, trabajo en equipo, autoestima y habitos saludables.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Arnés de escalada, pies de gato, casco de escalada,
cuerdas, mosqueton, cintas expres.

Presupuesto:
OR—— A consultar seg
Fondo Sacial Europeo S .
Bl FSE invierte an tu futuro Mlnlmo 7 ho




PRINCIPIOS 01-02-03-04-07

Ocio con propasito \ 1(®) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ofrece alternativas saludables de ocio y tiempo libre que
favorecen la creatividad, la participacion social y el desarrollo personal.

CONTENIDOS: Juegos cooperativos, creatividad, voluntariado, expresion artistica, autonomia y
convivencia.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: juegos de mesa fisico, ordenadores, materiales de construccin y
artisticos.

DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:
AJum Comees e Wi | e i UNION EUROPEA A COﬂSU/tOr Sec

de Andalucia ik 5 jhediy EER— Fondo Social Europeo L.
S — Minimo 1 hor

EI FSE invierte en tu futuro




PRINCIPIOS 01-02-03-07 |
Supervivientes. \ 1) TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Desarrolla habilidades practicas, autonomia y trabajo en equipo
mediante retos inspirados en situaciones reales de supervivencia.

CONTENIDOS: Supervivencia, orientacidn, toma de decisiones, resiliencia, cooperacion y resolucion de problemas.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: brdjula, linterna y dtiles bésicos de supervivencia,
DESTINATARIOS: Alumnado de ESO y FP

Presupuesto:

— - A consultar seg
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\ 1(R) TECHMAKERS®

Una década

FORMACION DEL
PROFESORADO




PRINCIPIOS 01-02-06
Docentes Mediadores \ 7R TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en técnicas de mediacidn,
comunicacion y resolucion pacifica de conflictos para mejorar la convivencia escolar.

CONTENIDOS: Mediacion escolar, habilidades sociales, comunicacidn, negaciacion, gestion de conflictos y
convivencia

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn - 10 sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
E:i?:si‘::?;%pao A consultar seg
Minimo 1 hor

Junta Consejeria de Desarrolio
A de Andalucia | Foogtivoy Fomacidn




PRINCIPIOS 01-02-06
Acoso escolar. )\ (R JECHMAKERS'

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Proporciona herramientas para identificar, prevenir e intervenir ante
situaciones de acoso escolar, favoreciendo entornos educativos seguros e inclusivos.

CONTENIDOS: : Bullying, deteccion temprana, intervencidn educativa, convivencia, prevencion y bienestar
emocional.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn. 5 sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIOS: Profesorado

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-06

Coeducar para la Igualdad 1R TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: : Forma al profesorado en coeducacidn e igualdad, ofreciendo
recursos para prevenir discriminaciones y promover relaciones respetuosas en el aula.

CONTENIDOS: Igualdad de género, coeducacion, inclusion, prevencidn, recursos didacticos y actuacion educativa
TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn. 5 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
monemore A CONSUItar seg

Fondo Social Europeo

ammemsie . MINIMO T hOR




PRINCIPIOS 01-02-06
Aprender a trabajar con alumnado conflictivo y A 1) TECHMAKERS®
detectar conductas de riesqgo.

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado para gestionar conductas desafiantes e identificar
senales de riesgo que puedan afectar al bienestar del alumnado.

CONTENIDOS: Conductas disruptivas, comunicacion empatica, resolucion de conflictos, salud mental y deteccion temprana.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn. 6 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.
DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
wonerorea A CONSUItQr seg

Fondo Social Europeo

EIFSE invierle an b fulura Mllnimo 7 ho




PRINCIPIOS 01-02-06

Fducacién emocional. A () JECHMAKERS

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Proporciona estrategias para incorporar la educacion emocional en el
aula y mejorar el bienestar y la convivencia escolar.

CONTENIDOS: Inteligencia emocional, regulacion emocional, empatia, convivencia, resiliencia y recursos educativos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora de duracidn. 5 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIOS: Profesorado

Presupuesto:
i -u.m.. —— A consultar seg
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PRINCIPIOS 01-02-06
Formacion STEM. \ 1(R) JECHMAKERS'

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en metodologias STEAM, robética y pensamiento
computacional para fomentar la innovacion educativa en el aula.

CONTENIDOS: Capacita al profesorado en metodologias STEAM, robdtica y pensamiento computacional para fomentar la
innovacion educativa en el aula.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 2 hora de duracién. 4 e 3 =N

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector. STEAM
DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
T A CONsultar sc
Minimo 1 hor

Junta Cansejeria de Desarrolio
A de Andalucia | Eoogativoy Formacidn
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PRINCIPIO0S 01-02-06
Gestion del estrés y ansiedad. \ 7R TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Ofrece herramientas de autocuidado y regulacion emocional para
mejorar el bienestar docente y afrontar situaciones de estrés profesional.

CONTENIDOS: Estrés, ansiedad, mindfulness, autocuidado, gestion emocional y bienestar profesional.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y media de duracin - 2 sesiones.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIOS: Profesorado

Presupuesto:
menemorer . A consultar seg
Minimo 1 hor
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PRINCIPIOS 01-02-06

1 m TECHMAKERS®

Una década innovando

Comunicar para Incluir (SAAC).

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Introduce herramientas y estrategias de comunicacidn accesible
para favorecer la inclusion educativa del alumnado con necesidades especificas.

CONTENIDOS: SAAC, accesibilidad, comunicacion aumentativa, TEA, inclusion y recursos educativos.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y media de duracin - & sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIOS: Profesorado

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 01-02-06
Primeros auxilios \ 7GR TECHMAKERS®

Una década innovando

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado para actuar de forma répida y eficaz
ante situaciones basicas de emergencia en el entorno escolar.

CONTENIDOS: Atragantamientos, problemas respiratorios, convulsiones, traumatismos,
heridas y primeros auxilios.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de 1hora y media de duracidn - & sesiones.
RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
A consultar seg
Minimo T hor
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PRINCIPIOS 01-02-06

1 ) TECHMAKERS®

Innovar en el Aula.

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Presenta metodologfas innovadoras que favorecen la participacion
activa, la autonomia y el aprendizaje significativo del alumnado.

CONTENIDOS: : ABP, gamificacion, aula invertida, aprendizaje cooperativo, aprendizaje por indagacion y estudio de

Casos.

TEMPORALIZACIGN: Sesiones de Thora y media de duracin - & sesiones.

ikt

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, proyector.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
TP— A consultar seg

Fondo Social Europeo
EI FSE invie
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PRINCIPIOS 01-03-07

Una década innovando

La voz del Centro (Radio Escolar) \ 1(®) TECHMAKERS®

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado para disefiar, implementar y dinamizar proyectos
de radio escolar como herramienta educativa que favorece la comunicacidn, la creatividad, la competencia lingiiistica
y el aprendizaje interdisciplinar.

CONTENIDOS: : radio escolar, podcast educativo, expresion oral, entrevistas, locucion, edicién de audio, competencias
digitales y aprendizaje basado en proyectos.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn -

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, micrdfonos, auriculares,
herramientas de grabacion y edicion de audio, altavoces y recursos digitales.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
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PRINCIPIOS 03-04-07
La Pantalla que transforma en Aula \ 18R TECHMAKERS"

Una década innovando

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en el uso avanzado de la pantalla digital
interactiva como herramienta didactica para crear experiencias de aprendizaje més dinamicas, participativas y
motivadoras.

CONTENIDOS: : Pantalla digital interactiva, herramientas colaborativas, actividades interactivas, gamificacion,
recursos multimedia, evaluacion digital y metodologias activas.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Pantalla digital interactiva, ordenador, conexidn a internet,
aplicaciones educativas, plataformas digitales y recursos multimedia.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
A —— A consultar seg
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PRINCIPIOS 03-04-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Aulas Inmersivas

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en el uso educativo de la realidad virtual y el
video 360° para disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras, inmersivas y motivadoras que favorezcan la

participacion activa del alumnado.

CONTENIDOS: : Realidad virtual, video 360°, gafas VR, ClassVR, camaras 360°, creacion de contenidos inmersivos,
metodologias activas y recursos educativos digitales.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracién.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Gafas de realidad virtual, cdmaras 360°, ordenadores, conexidn a
internet, plataforma ClassVR, aplicaciones de edicion y recursos digitales educativos.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
UNION EUROPEA A consultar seg
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PRINCIPIOS 03-04-07

1 ) TECHMAKERS®

Una década innovando

Disena, Imprime y Aprende

DESCRIPCIGN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en el uso basico y avanzado de las impresoras 30
del centro, facilitando su integracidn en proyectos educativos que fomenten la creatividad, la innovacidn y el
aprendizaje STEAM.

CONTENIDOS: Impresion 3D, laminado de modelos, configuracidn y mantenimiento basico, resolucion de incidencias,
disefio de objetos, fabricacion digital y aplicaciones educativas.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Impresoras 30 del centro, ordenador, conexidn a internet, filamento,
software de disefo y laminado, recursos STEAM y ejemplos de proyectos educativos.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
UNION EUROPEA A consultar seg

Fondo Social Europeo
EI FSE invi

Sl Minimo 1 hor

Junta Consejeria de Desarrollo
Educati Fe ion
A deAndalucia | sroicsions)




PRINCIPIOS 03-04-07

Una década innovando

1 ) TECHMAKERS®

La |A como aliada docente

DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Capacita al profesorado en el uso préctico de herramientas de
inteligencia artificial para disenar recursos educativos, personalizar el aprendizaje, optimizar tareas docentes y

fomentar la creatividad en el aula de forma segura y responsable.

CONTENIDOS: Inteligencia artificial educativa, elaboracion de prompts, creacion de recursos didacticos, generacion de
imagenes y textos, evaluacion, personalizacion del aprendizaje, productividad docente y uso ético de la IA.

TEMPORALIZACION: Sesiones de 1hora y media de duracidn.

RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenador, conexidn a internet, cuentas educativas, herramientas de
inteligencia artificial, materiales digitales y ejemplos de aplicacion en el aula.

DESTINATARIQS: Profesorado

Presupuesto:
UNION EUROPEA A consultar seg
Fondo Social Europeo - .
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Una década innovando

Lleva tu centro de A () TECHMAKERS®

ensenanza a otro nivel

5 [©) 665271002
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> info[@techmakers.es

. www.techmakers.es
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