
Taller Robótica Sphero Mini Primaria. STEAM

DESCRIPCIÓN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Taller de programación con mini bolas Robóticas Sphero, 
en la que se les plantea a los alumnos diferentes retos que han de programar a través de un dispositivo móvil como 
una Tablet. Las actividades se enlazan con conceptos matemáticos como espacio y tiempo, junto con la diversión 
mientras se aprende.
El Sphero Mini es una plataforma educativa y divertida que promueve el aprendizaje a través del juego. Sus ventajas 
incluyen: Tamaño reducido y fácil de guardar, múltiples modos de control, ideal para aprender a programar en 
primaria.

TEMPORALIZACIÓN: Sesiones de 1 hora de duración

RECURSOS MATERIALES Y DIDÁCTICOS: Bola robótica Sphero, kit accesorios Sphero y teléfono móvil 

(para cada participante) 24 DISPOSITIVOS EN TOTAL

DESTINATARIOS: Alumnado de 6 a 12 años de edad

PRESUPUESTO: A consultar según número de grupos. Mínimo 1 hora de duración por grupo.

LÍNEA ESTRATÉGICA 4


