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—> DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: La implementacién de las nuevas tecnologias en el entorno ‘9“"\"‘6‘“‘]'}‘ C‘?S?S'c,,,a
comunitario del centro educativo, conlleva a un extremo cuidado del manejo positivo de las plataformas educativas. Le ley de n(ﬂ"“"."‘" s _-—-:;9_' U._Y7
proteccién de datos obliga a que la eHealth sea también de ciudadania digital. En los momentos en los que nos encontramos o) 3 O“ ..“ [ )
actualmente, las plataformas educativas mantienen una laguna en cuanto a su manejo se refiere, y es que aunque su uso sea el de «fﬁ : :“m;‘m ;ﬂ

la educacidn, al nivel del alumnado se traslada al ambito de las RRSS. El uso responsable y seguro de internet sera el principal
objetivo de estos talleres en los que se busca concienciar y trasladar ciertas normas de comportamiento para evitar casos de

ciberacoso u otro tipo de escenarios peligrosos para el alumnado.
- TEMPORALIZACION: Sesiones de 1 hora de duracién

— RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Ordenadores, conexién a internet y fichas Ccogh

—) DESTINATARIOS: Alumnado de 6 a 12 afnos de edad

PRESUPUESTO: A consultar segin numero de grupos. Minimo 1 hora de duracién por grupo.
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