TECHMAKERS®

Innovacion Educativa

PRLEA+

Taller Musica divertida. STEAM

- DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Con el siguiente taller se pretende que los alumnos
aprendan musica de manera divertida (musica moderna, creacion de canciones con instrumentos, juegos, ritmo,

audicidén y lenguaje musical.

- TEMPORALIZACION: Sesiones de 1 hora- 1,5 h de duracién

— RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Proyector, internet, juegos, sonido, instrumentos.

—> DESTINATARIOS: Alumnado infantil y educacion primaria

PRESUPUESTO: : A consultar segin nimero de grupos. Minimo 1 hora de duracién por grupo.
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