
Taller Creando nuestra escuela virtual 360º 

Para visualizar en VR . STEAM
DESCRIPCIÓN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Los vídeos 360º son una realidad en plataformas como Youtube. En 

este taller enseñamos a alumnos y profesores cómo poner en marcha un proyecto de Vídeo 360º completo, donde tendrán que 

crear los medios, editarlos y etiquetarlos para realizar la visita interactiva, y luego enseñar al resto de cursos del centro su trabajo 

con gafas de Realidad Virtual.

TEMPORALIZACIÓN: Sesiones de 1 hora y 30 minutos de duración.

RECURSOS MATERIALES Y DIDÁCTICOS: internet, Aula informática, pabellón deportivo, gafas RV,  Cámara 
360 y trípodes

DESTINATARIOS: Alumnado de primaria (5º y 6º) y secundaria

LÍNEA ESTRATÉGICA 4

PRESUPUESTO: A consultar según número de grupos. Mínimo 1 hora de duración por grupo.


