PRCAT TECHMAKERS"

Taller Realidad Aumentada. STEAM a"’a,.,,
oKy

—> DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: Taller de realidad aumentada para el desarrollo de
contenidos curriculares. A través de la aplicacion de Cospaces edu, el alumnado creara entornos, juegos, escenas
de realidad aumentada que podran programar y jugar. Utilizaremos varias aplicaciones webs en este taller, entre |@smces

MAKE VR IN THE

ellas Scratch, CoSapces edu, Blippar.
CLASSROOM

- TEMPORALIZACION: Sesiones de 1 hora de duracién.

— RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Cubo de RA, licencia de programa, conexion a internet y
dispositivos digitales

Sensoc de video

—> DESTINATARIOS: Alumnado de 6 a 16 afios de edad

PRESUPUESTO: A consultar segin nimero de grupos. Minimo 1 hora de duracion por grupo.
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