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Taller de Creatividad. STEAM

—> DESCRIPCION Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: A pesar de que los nifios tienen una gran capacidad
creativa, en ocasiones pueden encontrarse con obstaculos que limitan su desarrollo. Uno de los principales
obstdaculos para la creatividad es el miedo al fracaso. Los nifios pueden verse limitados en su capacidad para pensar
de forma creativa, explorar y experimentar cuando su éxito se mide Unicamente por su habilidad para seguir
instrucciones estrictas. Este enfoque puede llevar a una mentalidad de evitar errores en lugar de aprender de ellos,
y puede limitar su capacidad para tomar riesgos y pensar de forma independiente. Por lo tanto, es importante
fomentar un ambiente de aprendizaje que valore la creatividad y el pensamiento critico

- TEMPORALIZACION: Sesiones de 1 hora de duracién.

— RECURSOS MATERIALES Y DIDACTICOS: Dependiendo de la sesidn se trabaja expresiéon de emociones,
geometria mediante personas, motricidad y experimentar con materiales del mundo

—> DESTINATARIOS: Alumnado de infantil y educacién primaria

PRESUPUESTO: A consultar segun numero de grupos. Minimo 1 hora de duracién por grupo.
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