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REALIDAD VIRTUAL/AUMENTADA Class Vr y Educa 360

➔ DESCRIPCIÓN Y DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD: La realidad virtual te traslada a 
escenarios que simulan una apariencia real. Esta inmersión recrea una experiencia 
muy real a través de tecnología informática y con unos campos de visión de gran 
resolución.
Con este taller podrás iniciarte con las gafas Class Vry/o Educa 360 en una experiencia 
virtual por equipos y explorar nuevos mundos en primera fila y con un sonido 
cinematográfico. Además, resulta muy fácil acercar las asignaturas curriculares a esta 
tecnología

➔ TEMPORALIZACIÓN: Sesiones de 1 hora de duración

➔ RECURSOS MATERIALES Y DIDÁCTICOS: Gafas Class VR, Gafas Oculus Quest 2 VR y 
PC por equipo 

➔ DESTINATARIOS: alumnado de 10 a 18 años de edad

Presupuesto: 
A consultar según nº de 
grupos
Mínimo 1 hora de Duración 
por grupo


